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DATOS
ACADÉMICOS

Especialización en Gestión Cultural  - FCEA- Udelar (2017- 2018)

L I C .  E N  B I B L I O T E C O L O G Í A

EXPERIENCIA
LABORAL

Jefe de sección, Biblioteca Facultad de Ciencias, Udelar  

(2015 -       )
Concurso de Oposición y Méritos  

Lic en bibliotecología  - Biblioteca Facultad de Ciencias Agrarias - Universidad de la Empresa 
(2011 - 2016)

Voluntario,  Tu Biblioteca Popular de Shangrilá 
(2007 - 2015)

DÉBORA NÚÑEZ

denunez@fcien.edu.uy

Licenciado en Bibliotecología, ejercicio libre de la profesión 
(2003 - 2008)

Pasante de biblioteca, Asociación de Escribanos del Uruguay
(2000 - 2003)

Licenciado en Bibliotecología, Alianza Cultural Uruguay - EEUU, Centro Artigas Washington
(2004 - 2011)

Licenciado en Bibliotecología, Asociación de Magistrados del Uruguay
(2002 - 2003)

Lic en Bibliotecología, Biblioteca Facultad de Ciencias, Udelar  

(2008 - 2015)
Concurso de Oposición y Méritos  

Asistente de biblioteca, Facultad de Agronomía, Udelar
Concurso de oposición y méritos
(2001 - 2002)

Pasante de biblioteca, Intendencia Municipal de Montevideo 
(1999 - 2000)

Pasante de biblioteca, Facultad de Psicología, Udelar
(1998 - 1999)

Técnico en administración de empresas - FCEA -Udelar (1997 - 2001)

Lic. en bibliotecología - Udelar (1997 - 2002

Experto universitario en animación a la lectura - Uned - España (2016)

Tecnicatura en gestión Universitaria  - Udelar (2013 - 2014)

Licenciatura en letras  - FHCE- Udelar (2023 - en curso)

Ministerio de Cultura y Deporte (España) Planificación y Gestión de Bibliotecas Digitales. (Octubre –
noviembre 2019)

United States Department of State – Bureau Of Educational and Culture Affairs. International Visitor
Leadership Program (September – 2010)

Pasantía en Bireme Centro Latinoamericano y del Caribe de Información en Ciencias de la Salud. São
Paulo. (Noviembre 2005)

IDIOMAS Ingles - First Certificate
Portugués - segunda lengua 

TALLERES,
SEMINARIOS Y
ENCUENTROS

Diversos talleres, seminarios y encuentros sobre lectura, animación a la lectura, gamificación de la
educación,  gestión cultural, alfabetización en información, bibliotecas digitales y redes sociales.


